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I R G L  ( I n f o r m a t i c s  R a l l y  G a m e s  &  L o g i c )  adal ah ajang

kompetis i  nasional  bergengsi  berbasis  ral ly  games

yang set iap tahunnya diselenggarakan oleh Program

Studi  Informatika,  Sistem Informasi  Bisnis ,  dan Data

Science & Analyt ics  U n i ve r s i t a s  K r i s te n  P e t r a  ( P C U )

Surabaya.  Lomba ini  terbuka untuk seluruh s iswa-siswi

S M A / S M K / M A  s e d e r a j a t  d i  I n d o n e s i a ,  dengan tujuan

mengasah ketajaman logika,  kemampuan matematika

dasar ,  serta  keterampil an anal is is  dan kol aborasi

mel alui  berbagai  tantangan permainan interakt i f .

Set iap t im terdir i  dar i  3  peserta  dar i  s e ko l a h  y a n g

s a m a ,  s iap beradu strategi  dan kecerdasan.

Tahun 2025,  IRGL hadir  dengan tema besar  “ E c h o e s  o f

F re e d o m :  A I  L o c kd o w n  C h ro n i c l e s ”  — sebuah narasi

epik tentang per juangan manusia melepaskan dir i  dar i

cengkeraman kecerdasan buatan yang membatasi

ruang berpikir  dan kebebasan bert indak.  Mel alui

rangkaian babak penuh ketegangan,  para peserta

diajak menyel ami  dunia di  bawah dominasi  AI ,  di  mana

hanya logika ta jam,  strategi  br i l ian,  dan ker ja  sama

sol id yang mampu menembus r intangan.  Sepert i

sebuah per jal anan menuju kemerdekaan,  IRGL 2025

menjadi  medan uj i  untuk kreat iv i tas ,  adaptasi ,  dan

ketangguhan generasi  muda dal am menghadapi  masa

depan yang digerakkan teknologi .  
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*IDR 5.000.000 CASH & 30.000.000 SCHOLARSHIP  /  TEAM

*IDR 3.000.000 CASH & 15.000.000 SCHOLARSHIP  /  TEAM

*IDR 2.000.000 CASH & 7.500.000 SCHOLARSHIP  /  TEAM
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Petra Christ ian Universi ty

Surabaya,  East  Java



1. Babak el iminasi  IRGL 2025 akan di l aksanakan secara

onl ine pada tanggal  20–22 Oktober  2025.  Peserta  dapat

memil ih  jadwal  sesuai  dengan ketersediaan waktu

masing-masing.  Sesi  dapat  dipi l ih  pada We b s i te  O f f i c i a l

I R G L  2 0 2 5  ( i rgl .petra.ac. id)

2. Peserta  dapat  memil ih  sesi  yang sesuai  dengan

ketersediaan waktu masing-masing t im.

3. Sesi  ber l angsung sel ama 120 menit  yang terdir i  dar i  10

soal  tantangan.  Pada permainan ini ,  peserta  diminta

untuk menyelesaikan seluruh tantangan yang terdir i  dar i

3 tantangan dengan level  easy,  3  tantangan dengan level

medium,  3 tantangan dengan level  hard,  dan 1 tantangan

dengan level  extreme.

4. Sistem peni l a ian babak el iminasi  adal ah sebagai  ber ikut :  

a . Peserta  akan mendapatkan modal  awal  sebesar  5000

poin.  Namun,  khusus untuk t im yang menyelesaikan

game saat  pendaftaran mel alui  website,  akan

mendapatkan tambahan 500 poin.

b. Modal  awal  tersebut  digunakkan untuk membel i  /

mengakses tantangan dengan harga bel i  dan reward

yang berbeda-beda.

i . Easy:  harga 500 poin,  reward 1000 poin

i i . Medium:  harga 1000 poin,  reward 2000 poin

i i i . Hard:  harga 2500 poin,  reward 5000 poin

iv . Extreme:  harga 5000 poin,  reward 12500 poin 

c . Apabi l a  dapat  menyelesaikan tantangan maka t im

akan mendapatkan poin sesuai  dengan yang tertera

pada level  tersebut .



d.  Jika peserta  t idak bisa menyelesaikan soal  tersebut ,     

    maka peserta  dapat  keluar  untuk memainkan /  

    membel i  tantangan yang l a in.  Namun tantangan yang 

    d i t inggalkan t idak akan memuat progres yang sudah 

    d i l akukan sebelumnya.

e.  J ika semua tantangan tel ah terselesaikan,  akan ada 1 

    bonus poin untuk set iap 10 det ik  ters isa.

f .  J ika peserta  ter l anjur  menghabiskan poin ke

    tantangan yang susah dan belum terselesaikan tetapi    

    ingin membel i  tantangan yang l a in,  maka dapat  

    meminjam uang di  bank.  Namun uang yang dipinjam 

    akan dianggap sebagai  hutang dan perlu

    d ikembal ikan seharga 125% dar i  apa yang dipinjam.  

    Misalnya,  peserta  meminjam 1000 poin,  maka pada 

    akhir  game poin peserta  akan dikurangi  1250.
5.  Pengumuman peserta  yang lolos ke babak semif inal  

    akan diumumkan pada website  IRGL 2025 dan grup 

    peserta  maksimal  3x24 jam setel ah babak 

    Pre El iminat ion berakhir .

6 .  60 t im akan meneruskan ke semif inal .



1. Babak semif inal  IRGL 2025 akan di l aksanakan secara

onsite  pada tanggal  1  November 2025.

2. Pada babak ini ,  peserta  akan berkompetis i  di  berbagai

pos-pos ral ly  games untuk mengumpulkan poin sebanyak

mungkin.

3. Terdapat  2 jenis  pos yang akan dimainkan,  yai tu

a. Pos Tim vs Tim -  peserta  akan berhadapan l angsung

dengan t im l a in

b. Pos Solo Competi t ion -  satu tantangan hanya

dimainkan oleh satu t im

4. Disepanjang permainan,  akan terdapat  robot  baik  yang

memberikan tantang tambahan untuk peserta.  Apabi l a

tantangan tersebut  berhasi l  diselesaikan,  peserta  akan

mendapatkan poin bonus.  Namun,  berhat i -hat i l ah!

Diantara robot  baik ,  juga ada robot  jahat  yang s iap

mengejar  para peserta.

5. Sel ain i tu  juga ada boss room yang bersi fat  opsional .  Tim

yang berhasi l  menyelesaikan akan mendapat  reward

besar ,  j ika gagal  akan dikenakan penalt i .

6 . 15 t im dengan poin tert inggi  akan meneruskan ke babak

f inal .



1. Seluruh  1 5  t i m  f i n a l i s  akan berkompetis i  secara s e r e n t a k

dal am menyelesaikan serangkaian t a n t a n g a n  l o g i k a

yang terdir i  dar i  beberapa stage.

2.  S i s t e m  P o i n :

a. Seluruh t im akan m e m u l a i  ke m b a l i  d e n g a n  p o i n  0

pada babak f inal .

b. Poin akan dihitung berdasarkan hasi l  penyelesaian

tantangan di  set iap stage.

c. Setel ah semua stage selesai ,  t im dengan p e ro l e h a n

p o i n  t e r t i n g g i  akan dinyatakan sebagai  J u a r a .

d . Setel ah seluruh stage berakhir ,  t iga t im dengan poin

tert inggi  akan dinyatakan sebagai  Juara 1,  Juara 2,

dan Juara 3.






